Zasady opcjonalne

Ponizsze zasady opcjonalne sq przeznaczone dla graczy, ktérzy juz zaznajomili si¢ z podstawowymi zasadami gry Wojna szeptéw.
Mozna zastosowa¢ kazdq z nich indywidualnie [ub kilka na raz, dopasowujqc rozgrywke do wlasnych preferencji.

KONSPIRACJA

Podliczajac punkty na koniec gry, kazdy gracz dodaje
dodatkowy punkt za kazdy nieodkryty zeton lojalnosci.

CO KTO LUBI

Podczas przygotowania do gry kazdemu graczowi nalezy
losowo przydzieli¢ inne imperium, wzgledem ktérego
jest Oddany.

Wez jeden zestaw zetonéw lojalnosci (np. pigé zetondéw
lojalnosci Kultu Szczura) i losowo rozdaj po jednym
kazdemu z graczy. Kazdy gracz w tajemnicy podglada
otrzymany zeton i zwraca go, nie ujawniajqc, co si¢

na nim znajduje. Kazdy gracz umieszcza odpowiedni
ze swoich zetonéw zakryty na polu lojalno$ci ,0ddany”
(x4) na swojej planszy gracza. Nastepnie gracze losowo
rozmieszczaja kolejne cztery zetony lojalnosci zakryte
na pozostatych polach na swojej planszy gracza.

KONTRWYWIAD

Podczas fazy lojalnosci gracze nie odkrywaja swoich
zeton6w lojalnosci. Zaraz po fazie lojalnosci nalezy
rozpatrze¢ na ponizszych zasadach dodatkowa faze -
Faze ujawnienia lojalnosci.

Zaczynajac od aktualnego pierwszego gracza
i kontynuujac zgodnie z ruchem wskazéwek zegara:
¢ Wybierz jedno imperium, ktérego zeton lojalnosci
nie zostal jeszcze odkryty przez gracza po twojej lewe;.
¢ Dany gracz musi odkry¢ na swojej planszy gracza zeton
lojalnosci wskazanego imperium.
o Zyskujesz (lub tracisz) punkty w liczbie réwnej
mnoznikowi pola, na ktérym znajduje si¢ wlasnie

odkryty zeton.

Przykfad: Wybierasz Imperium Lwa. Gracz po twojej lewej
odkrywa zeton Imperium Lwa ujawniajqc, Ze jest wzgledem
niego ,0ddany”. Poniewaz mnoznik pola ,0ddany” wynosi ,x4’,
zyskujesz 4 punkty.

Zgodnie z normalnymi zasadami, odkrytego zetonu
lojalnosci nie mozna juz przenosi¢ na inne pole.
Kilku graczy moze wskaza¢ to samo imperium.

Faza lojalnosci, a tym samym faza ujawnienia lojalnodci,
jest rozpatrywana w trakcie rozgrywki 3 razy. Co za

tym idzie, kazdy gracz ma szanse zdoby¢ od 1 do 9
dodatkowych punktéw, w zaleznosci od tego, jakie
zetony lojalnosci przeciwnika odkryje.

Dodatkowe punkty warto gdzie$§ zanotowa¢ lub oznaczy¢
dodatkowymi Zetonami.

Wigcej informacji na temat gry Wojna szeptéw znajdziecie
na stronie www.galakta.pl
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